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Bij dit moordspel treft u verschillende documenten aan.
Naast een speluitleg vindt u een beschrijving voor de spelleider en rolbeschrijvingen van de
mogelijker moordenaars van Fransesco Trificante. Natuurlijk ontbreekt de oplossing met de
bekentenis niet.

Speluitleg:
Het leukste om een moordspel te beginnen is om alle spelers te “verrassen” met het
moordspel. Tijdens een welkomstwoord of andere activiteit komt ineens een van de spelers
binnen en roept iedereen bij elkaar. Hij/zij vertelt dat er een lijk is gevonden en dat iedereen
nodig is om de moord op te lossen. Iedereen wordt naar het lijk gebracht waar de spelleider
Inleiding Moordspel voorleest.
Dan worden alle aanwezigen in groepjes verdeeld. Dit kan ter plekke gebeuren maar een ander
handige manier is door iedereen bij binnenkomst een kleursticker of nummer te geven.
Iedereen met dezelfde kleur/nummer vormt een groep.
Elk groepje krijgt het Moordspel Invulblad mee. Daarop staan aanwijzingen voor het
moordspel. De groepjes ondervragen de verdachten die rondlopen. Elke verdacht wordt
gespeeld aan de hand van een rolbeschrijving. In die rolbeschrijving staat iets over de
achtergrond van de rol, kleding en een aantal rolgegevens. Aan de hand van de rolgegevens
geeft de speler antwoord op de vragen van de groepjes.

Aan het eind van het moordspel komen alle groepjes en de verdachten samen. Elk groep stelt
een verdacht in staat van beschuldiging. Ze onderbouwen hun beschuldiging door antwoord te
geven op drie vragen: wat is het moordwapen, wat is het motief en wie is de dader.
Als alle groepjes hun aanklacht hebben gedaan gaat de dader over tot zijn/haar Bekentenis en
is het moordspel opgelost.

Benodigdheden bij dit moordspel:
- Twee pistolen die op elkaar lijken (Brownings)
- Tweeëntwintig kogels (drie bij het lijk, zeven voor Emilio en vier bij Sammy, acht

bij Luigi)
- *****************************



Inleiding Moordspel

Fransesco Trificante was een wise-guy. Toen de maffiafamilie’s de boeken weer open stelden
voor nieuwe leden was Fransesco Trificante een van de eerste die de eed aflegde. Op
voorspraak van zijn vader werd hij lid van de Garvano familie, één van de machtigste
familie’s buiten Italië. Fransesco Trificante kreeg Ventola Carro als capo boven zich. Samen
hielden ze zich bezig met het afpersen van winkeliers en leiden ze een illegaal casino. Een
paar jaar geleden werd Ventola Carro vermoord. Op een landweg werd zijn auto onder vuur
genomen. Hoewel Fransesco Trificante ook in de auto zat liep hij op wonderbaarlijke wijze
geen enkele verwonding op.
Binnen de Garvano familie vertrouwden een aantal Fransesco Trificante niet. Maar Gervano’s
Godfather Filippe Messano bleef achter Fransesco Trificante staan zo lang er geen hard bewijs
was.
Luigi Potenza werd Fransesco Trificante’s nieuwe capo. Samen zetten ze een bloeiende
handel in vals geld op. Fransesco Trificante werd een bekend, gerespecteerd en een gevreesd
man binnen de maffia, maar hij wilde meer. Zo stelde hij voor om in de cocaïnehandel te
gaan. De Godfather was hier fel op tegen en verbood Trificante zich met deze handel in te
laten. Fransesco Trificante ging echter gewoon zijn eigen gang. Zonder dat zijn capo en de
Godfather het wisten zette hij een eigen drugshandel op. Het geld stroomde binnen. Maar lang
heeft hij er niet van kunnen genieten. Vandaag werd Fransesco Trificante vermoord. Vlak
voor wasserette Emilio’s werd hij op de stoep vermoord.
Werd de drugshandel hem fataal? Was het de lang verwachte wraak voor de dood van Ventola
Carro? Of was dit het antwoord van een afgeperste winkelier?

Bij het lijk:
• Drie hulzen van een pistool.
• **********************



Moordspel Invulblad: 

Wie vermoordde Fransesco Trificante …!?

Fransesco Trificante is net vermoord. Omdat de politie druk is met het zoeken naar sporen
willen we aan u vragen om de politie in het onderzoek te helpen.

De politie heeft een aantal personen voor ondervraging ontboden. De dader moet zich onder
hen bevinden:

- Godfather Filippe Messano
- Capo Luigi Potenza
- Sammy Trificante
- Andy “Butcher” Moreno
- Jimmy “Foureyes” Sanni
- Ruben Assi
- Emilio Fontana

*******************************
**************************
************************************
*****************************

Aan het eind van het onderzoek wordt van u verwacht dat u een betoog houdt en daarin de
moordenaar van Fransesco Trificante ontmaskert.
U dient uw betoog op de volgende punten te onderbouwen:

Wie is de dader?

Wat is het motief?

Wie had de gelegenheid?

Wat is het moordwapen?

De politie



Beschrijving van de rollen.

In het moordspel zijn verschillende rollen te onderscheiden. Het lijk hoeft niet door een
persoon gespeeld te worden, dat kan door een pop/kussen onder een laken te leggen. 
Daarnaast is er een spelleider die het spel uitlegt en coördineert. Halverwege het spel komt de
spelleider met nieuw bewijs materiaal. Aan het eind legt elk groepje een verklaring tegenover
de spelleider af over wie zij verdenken van de moord.
De verdachten van de moord worden door een aantal mensen gespeeld. Bij elke rol staat een
achtergrond verhaal om je in de rol in te leven. Ook staat er een kledingadvies voor de rol.
Natuurlijk kan je zelf er dingen bij bedenken qua kleding en rol. Pas echter op dat je niet de
inhoud van het spel verandert. Als je de inhoud verandert loop je namelijk kans dat het
moordspel niet meer op te lossen is…!
Elke rol heeft een aantal rolgegevens. In die rolgegevens staan belangrijke punten voor het
moordspel. Daar staat bijvoorbeeld in of de speler een wapen bij zich heeft, of die een motief
heeft en wie hij/zij zelf verdacht vindt. 
Het is belangrijk je daar aan te houden. Het moordspel zit zo in elkaar dat het met een beetje
logisch speuren de dader gevonden kan worden. Gaat een rol meer of minder vertellen dan
aangeven is dan is de kans groot dat het spel veel te moeilijk of te gemakkelijk wordt. Als er
dingen veranderd worden is er zelfs kans dat het moordspel niet meer klopt.

*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************



Rechercheur/Rechter/Spelleider:

Achtergrond informatie:
Een persoon speelt twee functies. Hij/zij begint als inspecteur bij het lijk. Daar legt hij uit dat
dit een moordspel is. Hij verdeelt de mensen in groepen en deelt de onderzoeksbladen aan de
groepen uit. Daarna leest hij de achtergrond informatie van Fransesco Trificante voor. 
Hij legt uit dat de politie een aantal personen heeft ontboden voor ondervraging: Godfather
Filippe Messano, Capo Luigi Potenza, Sammy Trificante, Andy “Butcher” Moreno,
Jimmy “Foureyes” Sanni, Ruben Assi, Emilio Fontana. Aan de groepen de vraag om de
dader te vinden.

Halverwege roept de rechercheur de groepen bijeen. Er is nieuw bewijsmateriaal in de zaak: 
• ***************************
• ***************************
• Er is een speelkaart gevonden op het lijk: Een schoppenboer. De politie vermoedt dat

dit een symbolische betekenis heeft.

Als een groep het vraagt bevestigt de rechercheur:
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
*********************************************************
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************

Aan het eind houden alle groepen een betoog waarin ze antwoord geven op de vraag: Wie is
de dader, wat is het moordwapen en wat is het motief. De rechter spreekt dan het eindoordeel
(de oplossing) uit.

Uiterlijk:
Als rechercheur eventueel in een regenjas met monocle en pijp. Als rechter in een toga met
witte bef.

Rolbeschrijving:
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
*********************************************************



Godfather Filippe Messano

Achtergrond informatie
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************

Uiterlijk:
De Godfather is een oudere man en is modieus gekleed. Donker pak, witte shawl, statige
hoed. Eventueel rookt hij sigaar. Hij komt rustig en bedachtzaam over.

Rolbeschrijving:
• Ontkent opdracht gegeven te hebben voor de moord op Fransesco Trificante.
• Zegt niks geweten te hebben van drugshandel door Fransesco Trificante.
• ******************************
• Vertelt dat hij het erg vindt voor Sammy dat zijn zoon Fransesco dood is.
• Vertelt dat hij weet dat Fransesco vaak ongehoorzaam was aan zijn capo Potenza. “Als

iemand een probleem wordt voor de familie dan moeten twee mensen het oplossen:
Zijn capo en diegene wie hem bij de familie gehaald heeft.”

• *****************************
• Vertelt dat Andy en Jimmy Fransesco’s bloed wel konden drinken. “Ik moest er echt

voor zorgen dat die elkaar niet in de haren vlogen.”
• ******************************
• Als gevraagd wordt wat een schoppenboer bij het lijk voor betekenis heeft verklaart hij

dat een schoppenboer bij het lijk van een “ Pentiti”  wordt gelegd.
• ******************************
• Ontkent een wapen te hebben.



Capo Luigi Potenza

Achtergrond informatie:
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************
Luigi was dan wel de baas maar Fransesco ging grotendeels zijn eigen gang. Soms was hij
wekenlang onbereikbaar voor Luigi en droeg hij niet een deel van zijn inkomen af. Luigi
probeerde wat hij kon maar het leek wel alsof hij niet tot Fransesco door kon dringen. Over
Fransesco zei hij altijd: “Of hij wordt de grootste van allemaal, of hij ligt binnenkort zes voet
diep.”

Uiterlijk:
*****************************8

Rolbeschrijving Luigi Potenza:
• *********************************
• Bevestigt dat er geruchten waren dat Fransesco in drugs handelde. Vertelt dat de

Godfather hier fel op tegen was.
• Als gevraagd wordt waar hij was tijdens de moord vertelt hij dat hij samen met Andy

en Jimmy in de kroeg zat.
• ***********************************
• Wanneer gevraagd wordt wie Fransesco bij de familie heeft gehaald zegt hij: “Zijn

vader Sammy Trificante.”
• Geeft aan dat je verantwoordelijk bent voor de personen die je in de familie haalt.
• Bevestigt dat hij een pistool heeft. Laat een Capilo zien met acht kogels.
• Zegt niet te weten dat Fransesco een pentiti was.
• **************************
• *******************************
• Vertelt dat Jimmy en Andy nog steeds woedend zijn over de dood van Ventola Carro.

“Jimmy was de neef van Ventola.”



Sammy Trificante

Achtergrond informatie:
Sammy is een gewaardeerd en betrouwbaar lid van zijn familie. Toen zijn zoon oud genoeg
was om de eed van trouw af te leggen gebeurde dat op voorspraak van Sammy. In de maffia
geldt de regel dat je verantwoordelijk bent voor diegene die je in de familie haalt. Daarom
maakte Sammy zich steeds meer zorgen toen hij zag dat zijn zoon steeds verder in de
problemen raakte.
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************

Uiterlijk:
Gewoon net uiterlijk, geen pak. Eenvoudige jas met een pet.

Rolbeschrijving:
• *******************************8
• Als hem gevraagd wordt of hij familie is van Fransesco Trificante dan antwoordt hij

dat hij zijn vader is.
• ********************************
• Als hem naar de moord op Ventola Carro wordt gevraagd vertelt hij dat hij weigert te

geloven dat Fransesco daarmee te maken heeft. “Ik heb de Don toen gesmeekt om
Fansesco in de familie te laten”.

• Als gevraagd wordt waar hij was tijdens de moord vertelt hij dat hij alleen thuis was.
• Ontkent een wapen te hebben.
• ***********************************
• ***********************************
• Als gevraagd wordt wat de schoppenboer bij het lijk betekent zegt hij het niet te

weten.
• *********************************
• Bevestigt dat hij en Luigi Potenza verantwoordelijk waren voor Fransesco. Hij omdat

hij Fransesco bij de familie gehaald had en Luigi omdat hij Fransesco’s capo was.



Andy “Butcher” Moreno en Jimmy “Foureyes” Sanni

Achtergrond informatie:
Andy en Jimmy zijn de klusjesmannen van de familie Gervano. Als er een probleem is
worden zij gestuurd om het op te lossen. Hun motto is: “Eerst schieten, dan vragen”.
Andy is de rustigste van het stel, een bedachtzame, slimme man. Jimmy echter is opvliegend,
lichtgeraakt. Toen Jimmy hoorde dat zijn neef Ventola Carro vermoord was onder
mysterieuze omstandigheden zei hij in een dronken bui eens: “Fransesco is zijn leven niet
zeker. Ik zal mijn neef wreken.”
*****************************

Uiterlijk:
Lange jassen, nette sjaals. Ze hebben handschoenen aan en hoeden op.

Rolbeschrijving:
• Als gevraagd wordt waar ze ten tijden van de moord waren, vertellen ze dat ze samen

met Luigi Potenza in een kroeg zaten.
• Jimmy bevestigt dat hij een wapenvergunning voor een machinegeweer heeft.
• ***********************************
• ***********************************
• Jimmy bevestigt dat hij de neef van Ventola Carro is.
• Jimmy bevestigt dat hij het plan heeft gehad om Ventola Carro te wreken. “Maar de

Don bleef Fransesco steunen. Wat kon ik dan nog doen?”
• Andy vertelt dat Fransesco in drugs dealde: “Iedereen wist het. Maar het mocht niet

van de Don. Dit moest fout aflopen.”
• ***********************



Ruben Assi

Achtergrond informatie:
Ruben is een groenteman die hard moet werken om zijn gezin te onderhouden. Sinds een
aantal jaren bezoekt de maffia zijn zaak. Elke maand moet hij geld betalen voor hun
“bescherming”. Doet hij dit niet, of is hij te laat met betalen dan wordt zijn zaak kort en klein
geslagen.
Ruben heeft niets om zich tegen de maffia te weren. Daarom betaalt hij elke maand trouw zijn
beschermingsgeld. Hij kijkt wel uit om de maffia voor de voeten te lopen. Hij zal dan ook
alles verklaren om de maffia maar buiten schot te houden.

Uiterlijk:
Ruben is een groenteboer. Draagt een overhemd met schort. Pet op en vuil op zijn gezicht.

Rolbeschrijving:
• Vertelt dat hij een kort salvo hoorde uit een machinegeweer, naar buiten liep  en twee

of drie mannen weg zag rennen. Hij denkt dat er wel twintig tot dertig kogels zijn
afgevuurd. “Ik zag drie mannen in lange jassen weg rennen.”

• Verklaart dat hij in de winkel was ten tijde van de moord.
• Ontkent dat hij afgeperst wordt door de maffia.
• Als hij geconfronteerd wordt met de verklaring van Emilio dat hij wel afgeperst wordt,

blijft hij ontkennen. Vertelt wel dat Emilio afgeperst wordt en dat Emilio kortgeleden
een pistool gekocht heeft. “Hij kon ze wel schieten!” 

• Als gevraagd wordt wat een pentiti is, vertelt hij dat een pentiti een maffialid is die
informant is voor de politie.

• Als gevraagd wordt wat een schoppenboer bij het lijk voor betekenis heeft, verklaart
hij dat een schoppenboer bij het lijk van een pentiti wordt gelegd.

• Vertelt dat Sammy “Foureyes” een neef was van Ventola Carro. “Die zal wel blij zijn
nu Fransesco Trificante dood is.”

• Ontkent een wapen te hebben.



Emilio Fontana

Achtergrond informatie:
Emilio heeft een kleine wasserette. Met hard werken probeert hij genoeg geld te verdienen om
zijn gezin te onderhouden. Van ’s morgens vroeg tot ’s avonds laat is hij in zijn winkel. Een
aantal maanden geleden kwamen enkele maffioso’s zijn winkel binnen en eisten dat hij
beschermgeld zou betalen. Bang dat zijn gezin iets zou overkomen of  zijn winkel vernield,
besloot hij toe te geven aan de eisen van de maffia.
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************
*****************************

Uiterlijk:
Emilio heeft een “armoedig” uiterlijk. Overhemd,  broek met scheuren en vlekken.

Rolbeschrijving:
• Zegt drie schoten gehoord te hebben. Denkt dat het pistoolschoten zijn geweest.
• Vertelt dat hij en Ruben afgeperst worden door de maffia. Wil er verder niks over

zeggen omdat hij bang is vermoord te worden.
• Ontkent een wapen te hebben.
• ***********************************88
• Als gevraagd wordt wat een pentiti is, vertelt hij dat een pentiti een maffialid is die

informant is voor de politie.
• ***********************************
• Heeft geen idee wat de schoppenboer bij het lijk betekent.
• Als gevraagd wordt of hij ook mannen heeft zien wegrennen denkt hij drie mannen

gezien te hebben. “Maar er lopen hier zo veel mannen langs. Misschien hadden die er
niks mee te maken.”

• *****************************



Einde van het spel.

Als het spel is afgelopen komen alle groepen bij elkaar. Elke groep houdt een betoog
waarin ze onderbouwen wie ze als dader van deze moord beschouwen. Ze moeten hun
betoog onderbouwen op de vier genoemde punten: Motief, Wapen, Gelegenheid, Dader.
Als elke groep geweest is, kan de dader over gaan tot de bekentenis. Eventueel, als geen
enkele groep het goed heeft, kan de rechercheur de dader aanwijzen met daarbij de
bewijzen. De dader kan dan overgaan tot de bekentenis

Bekentenis 

*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************

*****************************
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************
****************************

*****************************

Bewijzen:
*******************************
**************************
************************************
*****************************
*******************************


